Regulamin Konkursu Internetowego
»Lay’s - najlepsze pod storncem”

81
Organizator
1. Organizatorem Konkursu Internetowego ,Lay’s - najlepsze pod stoncem” (,Konkurs”) jest Frito Lay
Poland Sp. z 0. 0. z siedzibg w Grodzisku Mazowieckim, ul. Zachodnia 1 (,,Organizator”).
2. Konkurs nie jest loterig promocyjng w rozumieniu Art. 2 ust. 1 pkt. 9 Ustawy o grach i zaktadach
wzajemnych z dnia 29 lipca 1992r. (Dz.U. 04.4.27 z pézn.zm.) i nie podlega regutom zawartym w ww.
ustawie oraz rozporzadzeniach wykonawczych do tej ustawy.

§2
Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje tresci niniejszego Regulaminu. Tres¢ Regulaminu dostepna
jest w serwisie internetowym www.najlepszepodsloncem.pl.

2. W Konkursie mogg brac¢ udziat osoby fizyczne, posiadajgce adres zamieszkania na terenie Polski,
z wytgczeniem pracownikéw Organizatora.

3. Nadzér nad prawidtowym i zgodnym z Regulaminem przebiegiem Konkursu, czynnos$ciami
wytaniania zwyciezcéw oraz wydawania nagréd prowadzi¢ bedzie Komisja Konkursowa, w sktad
ktorej wchodzi¢ beda 2 osoby wskazane przez Organizatora.

4. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

a. wypetnienie formularza rejestracyjnego gracza poprzez podanie adresu e-mail, nicka
(pseudonimu) oraz hasta

b. rozegranie przez uczestnika (gracza) gry interaktywnej ,Najlepsze pod storicem” zakonczone
uzyskaniem wyniku.

5. Procedura okreslona w pkt. 4 a-c winna by¢ wykonana pod rygorem niewaznosci za posrednictwem
aplikacji dostepnej na stronie internetowej www.najlepszepodsloncem.pl. Prawidtowe wykonanie
procedury potwierdzone jest prezentacjg wyniku punktowego w aplikacji konkursowej.

6. Jeden uczestnik konkurs identyfikowany przez adres e-mail lub numer IP komputera moze
zarejestrowac sie w serwisie tylko jeden raz.

7. Organizator ma prawo do natychmiastowego wykluczenia z Konkursu Uczestnika, ktory:
a. postepowat niezgodnie z niniejszym Regulaminem, a w szczegdlnosci podjat préby uzycia
jakichkolwiek technik obejscia zabezpieczen aplikacji w celu zdobycia nagrody,
b. zarejestrowat sie w Konkursie uzywajac do tego tresci o charakterze wulgarnym lub w inny
sposdb nieodpowiednim.

§3
Czas trwania Konkursu
1. Konkurs trwa w dniach 04.01.2010 — 28.02.2010.

2. Przyjmowanie zgtoszen w Konkursie podzielone jest na:

a. 56 (stownie: piecdziesigt szes¢) etapdw dziennych trwajgcych w dniach 04.01.2010 —
28.02.2010
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b. 8 (stownie: osiem) etapdéw tygodniowych trwajgcych w tygodniach: 04-10.01.2010;
11-17.01.2010; 18-24.01.2010; 25-31.01.2010; 01-07.02.2010; 08-14.02.2010;
15-21.02.2010; 22-28.02.2010

c. 2 (stownie: dwa ) etapy finatowe trwajgce w terminach: 04.01.2010-31.01.2010 i
01.02.2010-28.02.2010

Ostatnim dniem przyjmowania zgtoszen jest 28.02.2010 r. (godz. 23:59:59).

Rozstrzygniecie kazdego z etapdw nastgpi w ciggu 2 dni roboczych od jego zakonczenia.

§4
Przebieg Konkursu
Konkurs polega na rozegraniu gry interaktywnej ,,Najlepsze pod storncem”.
Gra interaktywna odbywa sie w sposob ciggly i uczestnik moze wzig¢ w niej udziat w dowolnym
momencie w trakcie trwania Konkursu.
Gra interaktywna polega na organizacji produkcji chipséw w aplikacji przedstawiajgcej fabryke Lay’s
poprzez:
a. wielokrotne klikanie w ikony symbolizujgce poszczegdlne etapy produkcji chipséw
z ziemniakow w taki sposdb, aby produkcja odbywata sie ptynnie;
b. podejmowanie decyzji o sposobie organizacji produkcji w czasie;
c. podejmowanie decyzji o wyborze kart bonusowych w formie ,2 dodatkowe skrzynki
ziemniakéw” lub ,karta niespodzianka”, majgcych wptyw na uzyskang punktacje.
Wynikiem gry jest liczba uzyskanych w ciggu jednego dnia punktéw.
Celem gry interaktywnej jest zebranie jak najwiekszej liczby punktow w ciggu jednego dnia.

§5
Wytanianie zwyciezcow

Codziennie, zgodnie z harmonogramem okreslonym w pkt 2a, wygrywa 4 (stownie: czterech)
uczestnikéw, ktérzy uzyskali najwyzsze wyniki dzienne.

Co tydzien, zgodnie z harmonogramem okreSlonym w pkt 2b, wygrywa 3 (stownie: trzech)
uczestnikéw, ktérzy spetnili nastepujgce warunki:

a. Rozegrali co najmniej 2 gry w ciggu dwdch réznych dni w trakcie trwania jednego etapu,

b. Uzyskali najwyzszy wynik, liczony jako suma z dwdch najlepszych wynikéw dziennych w
trakcie trwania jednego etapu.

W etapach finatowych, zgodnie z harmonogramem okreslonym w pkt 2c, wygrywa 1 (stownie: jeden)
uczestnik, ktory spetnia nastepujace warunki:

a. Rozegrat co najmniej 2 gry w ciggu dwdch réznych dni w trakcie trwania jednego etapu,

b. Uzyskat najwyzszy wynik, liczony jako suma z dwdch najlepszych wynikéw dziennych w
trakcie trwania jednego etapu.

W przypadku uzyskania takiego samego wyniku przez wielu graczy, prawo do nagrody otrzymajg ci
gracze, ktorych wyniki zarejestrowano jako pierwsze.

§6
Nagrody
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1. W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody:

a. 224 nagrody codzienne w postaci kartondw chipsow Lay’s w wybranym smaku po jednym
dla kazdego z laureatéw okreslonych w §5 pkt 1.

b. 12 nagrdd tygodniowych w postaci odtwarzacza MP3 iPod Nano lub aparatu cyfrowego
Canon lub telefonu komdérkowego Sony Ericsson , po jednej dla kazdego z laureatow
okreslonych w §5 pkt 2 dostepnych w okresie 04.01.2010-31.01.2010.

c. 12 nagrdd tygodniowych w postaci aparatu cyfrowego Nikon lub przenosnej konsoli do
gier Sony PlayStation Portable lub telefonu komdrkowego Samsung, po jednej dla
kazdego z laureatéw okreslonych w §5 pkt 2 dostepnych w okresie
01.02.2010-28.02.2010.

d. 2 nagrody finalowe w postaci laptop Toshiba lub konsola do gier Sony PlayStation lub
kamera cyfrowa JVC, po jednej dla kazdego z laureatéw okreslonych w §5 pkt 3.

2. Nagrody nie podlegajg wymianie na inne lub na ekwiwalent pieniezny. Uczestnicy nie majg prawa
zastrzezenia szczegdlnych wtasciwosci nagrod.

3. Aby odebraé nagrode opisang w §6 pkt 1 laureat winien w ciggu 4 dni roboczych podaé swoje dane
osobowe i adresowe oraz wybdr nagrody z puli nagréd opisanej w §6 pkt 1 b lub ¢, w celu
umozliwienia Organizatorowi wystania nagrody . Podanie danych osobowych jest dobrowolne,
jednakze w przypadku, gdy Uczestnik odmoéwi podania danych, Organizator bedzie miat prawo nie
wydac nagrody takiemu Uczestnikowi.

4. W przypadku, gdy zwyciezcg jest osoba niepeftnoletnia, nagroda zostanie wydana jej
przedstawicielowi ustawowemu.

5. Jeden uczestnik Konkursu, zidentyfikowany przez adres pocztowy lub adres e-mail lub adres IP
komputera moze otrzymac nie wiecej niz jedng nagrode codzienng, tygodniowa i finatowa.

6. Przy wytanianiu zwyciezcédw Organizator wezmie pod uwage wszystkie dane zapisane w formularzu
zgtoszeniowym, numery IP komputerdéw, z ktérych zapisano zgtoszenie oraz uzyskane wyniki. Na ich
podstawie podejmie decyzje, czy uzyskany wynik kwalifikuje zgtoszenie do uzyskania nagrody.

7. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy wydania nagrody, gdy pod podany przez zwyciezce
adres pocztowy zostata juz wczesniej wystana inna nagroda w Konkursie lub uzna zgodnie z §6 pkt 7,
ze zgtoszenia pochodzg od tego samego uczestnika.

8. Podatki od nagrdéd pokrywa Organizator.

9. Nagrody zostang wystane do zwyciezcow w terminie 21 dni od dnia zakonczeniu ostatniego etapu
Konkursu na adresy zwyciezcow podane w zgtoszeniu rejestracyjnym.

10. O dalszym przeznaczeniu nagrdd nieodebranych przez Zwyciezcéw decyduje Organizator.

11. Decyzje Komisji sg ostateczne.

§7
Ogtoszenie wynikow

Organizator opublikuje w serwisie Konkursu skrécone dane zwyciezcédw, tj. imie, pierwszg litere
nazwiska oraz miasto zamieszkania.
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§8
Wytaczenia

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za potgczenia i funkcjonowanie sprzetu telefonicznego, ustugi
pocztowe i kurierskie lub za dziatalnos¢ oséb trzecich. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
niepoprawne dziatanie aplikacji wynikajgce z przyczyn niezaleznych od niego, a w szczegdlnosci za brak
dostepu do sieci Internet, zaktécen w dziataniu sieci szkieletowej, niezapisanie zgtoszenia w Konkursie w
serwisie www.najlepszepodsloncem.pl oraz niemoznosci potaczenia sie z serwisem lub jego czescia.

§9
Tryb sktadania i rozpatrywania reklamacji

1. Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wszczecia postepowania reklamacyjnego w terminie 30 dni
od daty zakonczenia ostatniego etapu Konkursu. Reklamacje nalezy sktada¢ na pismie, adresujac na
adres Organizatora, z dopiskiem: Konkurs Internetowy ,Najlepsze pod storicem". Reklamacje beda
rozpatrywane w terminie 14 dni od dnia ich otrzymania przez Komisje Konkursowg. Odpowiedz na
reklamacje zostanie odestana listem poleconym na adres podany na reklamaciji.

2. Rozstrzygniecia Organizatora sg ostateczne i wigzgce.

3. Termin przedawnienia roszczen wynikajgcych z Konkursu wynosi 14 dni od dnia zakonczenia
ostatniego etapu Konkursu lub 14 dni od dnia otrzymania odpowiedzi na reklamacje.

§10
Inne postanowienia

1. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg wtasciwe przepisy Kodeksu
Cywilnego (Dz.U. 64.16.93 z pézn.zm.).
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